Системный Разъём X1:

СТОРОНА УСТАНОВКИ 

ЭЛЕМЕНТОВ
LAMP LINE 5
37
01
LAMP HELP/ DOUBLE/UP

LAMP PAYOUT
38
02
COUNTER HOPPER OUT

LAMP BET MAX
39
03
COINS IN CASH-BOX

HOPPER FULL SIGNAL
40
04
NC

BUTTON BET MAX
41
05
BUTTON HELP
CALL ATTENDANT
42
06
NC

DOOR SWITCH
43
07
NC

NC
44
08
NC


45
09


46
10


47
11

48
12
KEY SYSTEM
49
13


50
14

GND
51
15
GND

GND
52
16
GND

GND
53
17
GND

+5V
54
18
+5V

+12V
55
19
+12V

LAMP LINE 1
56
20
LAMP START

LAMP LINE 3
57
21
LAMP LINE 9

LAMP BET 1
58
22
LAMP LINE 7

COIN B
59
23
HOPPER MOTOR

COUNTER COIN IN
60
24
KEY IN

COUNTER KEY OUT
61
25
BUTTON LINE 1

COUNTER KEY IN
62
26
BUTTON BET 1
BUTTON LINE 9
63
27
BUTTON START
OWN. BOOKKEEPING
64
28
BOOKKEEPING

BUTTON LINE 3
65
29
BUTTON LINE 7

BUTTON PAYOUT 
66
30
BUTTON LINE 5

HOPPER COUNT
67
31
BUTTON DOUBLE/UP
NC
68
32
COIN A

NC
69
33
NC

NC
70
34
NC

SPEAKER
71
35
NC

KEY OUT
72
36
SPEAKER GND
Сигналы для подключения хоппера:

23 - HOPPER MOTOR
включение мотора хоппера (открытый коллектор,400 mA).

67 - HOPPER COUNT
сигнал от хоппера о выброшенной монете

40 - HOPPER FULL SIGNAL
сигнал от хоппера "хоппер полон"

03 - COINS IN CASH-BOX
сигнал для переключения направления падения монет в 
кассу; возникает синхронно с возникновением сигнала 
HOPPER FULL SIGNAL.(открытый коллектор,400 mA).

Механические счётчики:

02 – COUNTER HOPPER OUT
счётчик кредитов, выданных через HOPPER
60 - COUNTER COIN IN
счётчик кредитов, вброшенных через COIN
62 - COUNTER KEY IN
счётчик кредитов, вброшенных через KEY
61 - COUNTER KEY OUT
счётчик кредитов, выданных через KEY OUT
Прочие сигналы:

24 – KEY IN
вход для ввода кредита вручную ключом 

64 - OWN. BOOKKEEPING
вход для вызова бухгалтерии

28 - BOOKKEEPING
вход для вызова короткой бухгалтерии

72 - KEY OUT
вход выдачи кредита KEY OUT (CLEAR CREDIT)

Разъём X2 (IDC-40):

все выходы - открытый коллектор 400 мА:

   2 - лампа PAYOUT
   4 - лампа START
   5 - лампа BET 1

   6 - лампа LINE 9

   7 - лампа LINE 7

   8 - лампа LINE 5

   9 - лампа LINE 3

  10 - лампа LINE 1

  11 - купюроприемник, разрешение низким уровнем;

  12 - монетоприемник, разрешение низким уровнем;

  13 - верхняя лампа, включение низким уровнем;

  14 - нижняя лампа, включение низким уровнем;

  15 - выход jackpot= bet/1, bet/10, bet/100;

  16 - выход 6 (резерв)

входы:

  17 - вход 1 (резерв)

  18 - вход 2 (резерв)

  21 - вход 3 (резерв)

  23 - вход 4 (резерв)

  24 - вход 5 (резерв)

  25 - вход 6 (резерв)

  26 - кнопка PAYOUT
  27 - кнопка START
  28 - кнопка BET 1

  29 - кнопка LINE 9

  30 - кнопка LINE 7

  31 - кнопка LINE 5

  32 - кнопка LINE 3

  33 - кнопка LINE 1

  34 - кнопка KEY OUT

  35 - кнопка KEY IN

  36 - кнопка OWN. BOOKKEEPING

  38 - кнопка BOOKKEEPING

  40 - кнопка CALL ATTENDANT

   1 - Общий

  19 - Общий

  20 - Общий

  37 - Общий

   3 - +12 вольт

  22 - +12 вольт

  39 - +12 вольт

Разъём X4 (IDC-10):

   1 - serial out 2

   2 - GND

   3 - serial in 2

   4 - serial out 3

   5 - GND

   6 - serial in 3

   7 - serial out 4

   8 - GND

   9 - serial in 4

  10 - +5 volt

Подключение TouchScreen:

Разъемы игровой платы.

Для всех игр, кроме Viking и Frog2 - разъем X3 (DB9F):

    контакт 2 - выход,

    контакт 3 - вход,

    контакт 5 - общий (земля,GND).

Для Viking и Frog2 - разъем X4 (IDC-10):

    контакт 1 - выход,

    контакт 3 - вход,

    контакт 2 - общий (земля,GND).

Разъем touchscreen.

Для стандартного кабеля touchscreen типа DB9F соединить:

    контакт 2 (выход) с входным контактом игровой платы,

    контакт 3 (вход) с выходным контактом,

    контакт 5 (общий) с общим контактом.

Подключение купюроприемника в Serial mode:

Разъемы игровой платы.

Для купюроприемника в serial mode (Viking и Frog2) - разъем X4 (IDC-10):

    контакт 4 - выход,

    контакт 6 - вход,

    контакт 5 - общий (земля,GND).

