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1. Общие сведения о системе «Глобальный джекпот»

Глобальный джекпот  это дополнительный модуль к системе OBSERVER+, который позволяет проводить розыгрыш общего джекпота для игровых клубов территориально расположенных в разных местах, в которых установлена система OBSERVER+.
2. Установка системы «Глобальный джекпот»
Для работы глобального джекпота необходим компьютер – сервер, а также, чтобы не менее чем в одном клубе была установлена и работала система контроля игрового зала OBSERVER+. В качестве сервера может использоваться один из управляющих компьютеров системы OBSERVER+, либо отдельный компьютер. Необходимо, чтобы сервер был подключен к сети Интернет с постоянным ip-адресом. Также необходимо подключить к сети Интернет все используемые в системе Глобальный джекпот компьютеры, установленные в игровых залах. Подключение к сети Интернет управляющих компьютеров игровых залов может быть любого типа, но для надежности рекомендуется использовать ADSL-подключение.
ВАЖНО!!! Если на этом компьютере уже установлена система OBSERVER+, можно сразу переходить к шагу №6 настоящей инструкции
1. Установить Windows XP SP2, Русский интерфейс и региональные настройки.
2. Создать учетную запись пользователя с паролем и с правами администратора:

Start (Пуск) -> Control Panel (Панель управления) -> User Accounts (Учетные записи пользователей)
3. Настроить IP-адрес для сетевого подключения:

Settings (Настройка) -> Network Connections (Сетевые подключения) ->Local Area Connection (Подключение по локальной сети) -> Properties (Свойства) ->
Internet Protocol(TCP/IP)

IP: 192.168.0.10 (192.168.0.N, где N выбирается по правилу уникальности, то есть, не совпадает с IP-адресами контроллеров, сетевых камер и других устройств подключенных к данной локальной сети)

Маска подсети: 255.255.255.0

4. Установить компонент Windows Internet Information Services (IIS):
Start (Пуск) -> Settings (Настройка) -> Control Panel (Панель управления)
Открыть Add or Remove Programs (Установка и удаление программ) и выбрать Add\Remove Windows Components (Установка компонентов Windows).
В списке компонентов выбрать Internet Information Services (IIS).
Нажать кнопку Далее >. Дождитесь окончания установки, нажмите кнопку Готово.

ВАЖНО!!! Во время установки Internet Information Services (IIS) установочный диск Windows должен находиться в дисководе.

5. Установить дополнительные компоненты, необходимые для запуска и корректной работы системы:

Для этого запустить файл !Install!.cmd, расположенный в папке Redistribs\ установочного диска.

Дождаться окончания установки.

6. Установить систему Глобального джекпота:

Для этого с установочного диска запустить самораспаковывающийся архив globaljackpotXXXXYYZZ.exe (где XXXX YY ZZ – год, месяц и число выпуска текущей версии системы). Возникнет окно распаковки. По умолчанию выбрана корневая директория диска C:\.

Нажать кнопку Extract (Извлечь).
7. Запустить систему Глобального джекпота с помощью ярлыка на рабочем столе.

На странице авторизации ввести Имя и Пароль пользователя (по умолчанию пользователь admin с паролем admin).

ВАЖНО!!! Во избежание несанкционированного доступа в систему настоятельно рекомендуется изменить заданный по умолчанию пароль для пользователя admin.
8. После запуска системы выполнить необходимую работу по ее настройке:
Подробная информация о настройках Глобального джекпота содержится в инструкции по эксплуатации .

(В случае, если система отказывается запускаться или выдает сообщение об ошибке, отправьте письмо с прикрепленным к нему файлом !Install!.log, содержащим сведения об ошибках, на e-mail: info@solgames.ru с пометкой «Лог-файл OBSERVER+» в теме (subject) письма или свяжитесь с нами по телефону +7 (4872) 35-13-40)
3. Работа в системе «Глобальный джекпот»

Система «Глобальный джекпот» состоит из двух модулей – системный сервис и Web-интерфейс. Настройка системы и просмотр отчетов производится посредством Web-интерфейса. При установке системы на рабочем столе создается ярлык Jackpot.Global, посредством которого запускается Web-интерфейс – открывается окно, в котором требуется ввести имя(login) входа (по умолчанию admin) и пароль (по умолчанию admin).
После входа в систему автоматически запускается страница «Настройки Джепота», установленная по умолчанию.

Переход по другим страницам интерфейса модуля «Глобальный Джекпот» осуществляется посредством меню в левой панели страницы:

Таблица 1

	Иконка
	Раздел
	Страница (описание)

	[image: image1.png]@




	Информация
	Показывает информацию о текущем глобальном джекпоте
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	Джекпот
	Настройка глобального джекпота
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	Настройки
	Системные настройки
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	История
	История разыгранных глобальных джекпотов
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	События
	Зарегистрированные события игровых клубов
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	Выход
	Выход из системы и переход на страницу авторизации


3.1. Настройка системы «Глобальный джекпот»
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Рис. 1. Страница «Настройки Джекпота»

Настройка джекпота производится на странице «Настройки джекпота», показанной на рис. 1 и запускаемой по умолчанию после авторизации пользователя. Здесь можно ввести параметры джекпота:

· Название – любое название;

· Минимальная сумма – денежная сумма, с которой может начаться розыгрыш;
· Максимальная сумма – денежная сумма, до которой может накапливаться джекпот. Денежная сумма, которая будет разыгрываться, выбирается программой случайным образом из интервала между минимальной и максимальной суммой;

· Автостарт после выигрыша – если флаг установлен, то после того как джекпот разыгран, он снова будет запущен;

· Задержка перед автостартом (сек) – время в секундах, которое проходит между розыгрышем и новым запуском джекпота;

Кнопка «Сохранить» позволяет сохранить сделанные изменения в настройках.

Кнопка «Обновить» - обновляет информацию на странице.

Кнопка «Добавить клуб» позволяет добавить в список и настроить новый игровой клуб. У клуба есть следующие настройки:

· Регистрационное имя – любой набор символов и цифр. Используется для идентификации при обмене данными между сервером глобального джекпота и системой OBSERVER+, установленной в клубе. Должно совпадать с параметром ID в параметрах вывода системы OBSERVER+ (см п. 3.2);
· Название – название клуба, которое отображается на сервере глобального джекпота;
· Включен – флаг, который включает и исключает клуб в (из) розыгрыш(а).
В таблице Клубы отображается: 

· регистрационное имя, 

· название, 

· включение, 

· дата и время последнего соединения, 

· сумма, перечисленная клубом в глобальный джекпот,

· значок карандаш -  нажатие позволяет редактировать параметры клуба,

· значок крест – позволяет удалить выбранный клуб.

Кроме того, на странице также присутствует две вкладки:

Вкладка «Состояние»  отображает информацию о текущем джекпоте:
· состояние – в каком состоянии находится Джекпот (например, Запущен)
· время старта – последние дата и время запуска розыгрыша Джекпота

· текущая сумма – накопленная на данный момент сумма выигрыша данного Джекпота

· выигравший клуб – клуб, в котором был разыгран Джекпот (отображается при состоянии «Разыгран»)

· выигравший автомат – автомат, на котором был разыгран Джекпот (отображается при состоянии «Разыгран»)

Вкладка «Выбранный клуб» отображает информацию о том, подключен ли данный клуб к Глобальному Джекпоту (выбранный клуб подсвечивается синей строкой в таблице). В полях «регистрационное имя», «пароль» и «пароль (повтор)» должна быть введена та же информация, что и при регистрации Глобального джекпота в модуле «OBSERVER+».

Кнопки «Запустить» и «Остановить» позволяют вручную осуществить запуск и остановку розыгрыша Джекпота.

Кнопка «Обновить» обновляет информацию на странице.
3.2. Настройка «OBSERVER+» в игровых залах

Для того, чтобы система «OBSERVER+» могла передавать информацию в глобальный джекпот, ее необходимо настроить. Настройка осуществляется на двух страницах интерфейса.

3.2.1. Параметры вывода
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Рис. 2. Страница «Параметры вывода» в системе OBSERVER+
Настраиваются следующие параметры:

· Регистрационное имя. Должно совпадать с регистрационным именем в системе «Глобальный джекпот»;

· Сервер – имя или ip-адрес сервера. Если «Глобальный джекпот» установлен на том же компьютере, что и OBSERVER+, то localhost;
· Интервал соединения (время) – временной интервал в секундах, через который OBSERVER+ отправляет в «Глобальный джекпот» информацию о накопленной сумме;

· Интервал соединения (деньги) – интервал в деньгах, через который OBSERVER+ отправляет в «Глобальный джекпот» информацию о накопленной сумме.
Работу интервалов соединения можно пояснить следующим образом: на рис. 2 установлен для времени интервал 10 с, для денег 100 р. Это значит, что информация из клуба в глобальный джекпот будет поступать каждые 10 секунд, но если 100 р накопится, например за 5 с, то эта информация будет отправлена.

3.2.2. Джекпоты
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Рис. 3. Страница «Джекпоты» в системе OBSERVER+

Для подключения системы OBSERVER+ к глобальному джекпоту необходимо создать джекпот следующим образом: выбрать в раскрывающемся списке «Глобальный» и нажать кнопку «Добавить новый». В параметрах джекпота необходимо:

1. Задать название джекпота – такое же, как в настройках системы «Глобальный джекпот»

2. Установить флаг «Автозапуск после выплаты»

3. Выбрать тип призового фонда – «Процент от Cashin» или «Процент от CashIn - CashOut».

4. Установить процент отчислений в глобальный джекпот.

5. Выбрать автоматы, которые будут участвовать в розыгрыше. По умолчанию выбраны все автоматы.

Прочие настройки оставить по умолчанию.

Затем нажать кнопку «Запустить»

3.3. Использование системы «Глобальный джекпот»

3.3.1. Страница «Информация»
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Рис.4. Страница «Информация»
Содержит информацию об истории розыгрышей текущего Джекпота и текущем его стостоянии. Содержание таблицы подробно описано в разделе об Истории Джекпотов.
3.3.2. Страница «Настройки»
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Рис.5. Страница «Системные настройки»
Позволяет менять системные настройки системы глобального Джекпота.
Здесь же можно настроить рассылку сообщений о состоянии Глобального Джекпота по электронной почте:

Флажок «Рассылка по E-mail включена» позволяет разрешить/отменить рассылку сообщений.

Поля Адрес, Сервер, Логин, Пароль должны отвечать параметрам существующего адреса, с которого будет производиться рассылка.
3.3.3. Страница «История»
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Рис.6. Страница «История Джекпотов»
Содержит информацию обо всех разыгранных ранее Джекпотах.

В таблице осдержится информация о времени запуска и розыгрыша Джекпота, регистрационное имя (с которым он записан в системе) и название выигравшего клуба, автомат на котором был разыгран джекпот и сумма выигрыша.

Кнопка «Обновить» актуализирует информацию на странице.

3.3.4. Страница «События»
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05.07.2007 B:45:31  JapervcToHpOEaHHLIA Kny6 "VideoGame” Bbin HEaKTHEEH & TeusHMe 09:30:22
05.07.2007 8:30:30  JapervcTpMpoEaHHL KnyG "VideoGame” Bun HeaKTHBEH & TeusHMe 09:15:21
05.07.2007 B:15:20  JapervcTpHpoEaHHLI Kny6 "VideoGame” Bun HEaKTHBEH & TeusHMe 09:00:20
05.07.2007 B:00:28  3apervcTpHpOEaHHL KnyG "VideoGame” Bun HEaKTHBEH & TeusHME 08:45:20
05.07.2007 7:45:28  JapervcTpHpOBaHHLI Kny6 "VideoGame” Bun HEaKTHEEH & TeusHMe 08:30:19
05.07.2007 7:30:27  3apervcTpMpoEaHHL KnyG "VideoGame” Bun HeaKTHBEH & TeusHMe 08:15:18
05.07.2007 7:15:27  3apervcToHpOEaHHLI 6bin HESKTHEEH B Teugkve 08:00:18.
05.07.2007 7:00:26  3apervcToHpOEaHHLI 6bin HESKTHEEH B Teughve 07:45:17.
05.07.2007 6:45:25  JapervcToHpOEaHHLI 6bin HESKTHEEH B Teugkve 07:30:16,
05.07.2007 6:30:25  JapervcTpHpoEaHHL KnyG "VideoGame” Bun HeaKTHBEH & TeusHMe 07:15:16
05.07.2007 6:15:24  JapervcTpHpOEaHHLIA Kny6 "VideoGame” Buin HEaKTHEEH & TeusHme 07:00:16
05.07.2007 6:00:24  JapervcTpHPOEaHHLI KNy "VideoGame” Buin HEaKTHBEH & TeusHME 06:45:15
05.07.2007 5:45:23  JapervcTpMpOEaHHLI Kny6 "VideoGame' Bun HEaKTHBEH B TeuSHME 06:30:14,
05.07.2007 5:30:22  JapervcTpMPOEHHLI KNy "VideoGame” Bun HEaKTHBEH B TeuEHME 06:15:14,
05.07.2007 5:15:21  JapervcTpHpoe L Kny6 "VideoGame” Buin HEaKTHBEH & TeusHMe 06:00:13
05.07.2007 5:00:21  3apervcTpHpoeaHHui Kny6 "VideoGame” Bun HeaKTHBEH & TeusHME 05:45:12
05.07.2007 4:45:20  JapervcTpHpOEaHHLIA Kny6 "VideoGame” Bun HEaKTHBEH & TeusHMe 05:30:11
05.07.2007 4:30:20  JapervCTAHPOEaHHLI 6bin HESKTHEEH B Teugkve 05:15:11
05.07.2007 4:15:20  JapervcTAHPOEaHHLI 6bin HESKTHEEH B Teuekve 05:00:11
05.07.2007 4:00:18 _ 3apervcTonpoeaHLi 6bin HEAKTHEEH B Teughve 04:45: 10,
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Рис.7. Страница «События»
На этой станице выводятся данные о событиях клубов, подключенных к системе Глобального джекпота. В таблице содержится информация о типе события, дате и времени его регистрации системой и текстовое описание события.

Кнопка «Обновить» освежает информацию на странице.
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