ООО «VG ULTRA»
115093 г. МОСКВА, 3-й Павловский переулок, дом 1,

«Эстейт-центр", офис 8.

Тел. +7 (095) 741-02-30 (многоканальный)

Факс. +7 (095) 741-02-29
e-mail sales@vgultra.ru
Инструкция по эксплуатации плат

PC Board производства фирмы Белатра.
Программное обеспечение

Программное обеспечение включает в себя систему бухгалтерского учета и настроек работы игрового автомата. 

Короткая статистика (Rental book keeping)
Короткая статистика отражает дневную статистику автомата (с момента последнего обнуления) и доступна оператору игрового зала (менеджеру). На экране автомата появится картинка, пример которой приведён ниже:

	RENTAL BOOK KEEPING version N 123456
	 - уникальный номер платы.

	 Lock date 2003.01.10
	 - дата блокировки автомата, отображается при включенном режиме аренды.

	KEY    IN.....................100
	 - сумма в кредитах, внесённых по KEY IN.

	Coin A IN.....................200
	 - сумма в кредитах, внесённых по COIN A.

	Coin B IN.....................300
	 - сумма в кредитах, внесённых по COIN B.

	Bill   IN.....................400
	 - сумма в кредитах, внесённых через купюроприемник.

	KEY    OUT....................200
	 - сумма в кредитах, выданная через KEY OUT.

	Hopper OUT....................200
	 - сумма в кредитах, выданная через HOPPER.

	Coins Cash-Box..................0
	 - количество жетонов, внесённых в CASH-BOX.

	Hopper Hold.....................0
	 - количество жетонов, находящихся в CASH-BOX.

	Total IN.....................1000
	 - общая сумма в кредитах, внесённая в автомат.

	Total OUT.....................400
	 - общая сумма в кредитах, выданная автоматом.

	IN-OUT........................600
	 - разность между Total IN и Total OUT.

	HOLD2=Banknote
	 - Переход на экран Rental banknote keeping.

	HOLD4=Enter new Rental code
	 - переход на экран Enter code, строка  отображается при включенном режиме аренды.

	Press BET for 5 sec to erase!
	 - для обнуления Rental book keeping нажать и удерживать в течение 5 сек кнопку BET. Внимание! Одновременно с ней обнуляется Rental banknote keeping. При включенной Key system для обнуления статистики требуется TECHNICIAN ключ или ключ с более высоким уровнем доступа.

	START = Exit
	 - выход.


Вход в этот режим осуществляется нажатием кнопки «АУДИТ» на центральном блоке управления при открытой главной двери автомата.

Для выхода из короткой статистики необходимо нажать кнопку START. 

Для перехода к статистике по внесённым купюрам необходимо нажать кнопку 3 LINES. 
Статистика по внесённым купюрам
(Rental Banknote Keeping)

Статистика по внесённым купюрам, ведётся в двух видах: для короткой (Rental) и длинной (Owner) статистик.
	RENTAL BANKNOTE KEEPING

	Banknote
	 Num 
	 Sum
	Last 
	  Строка таблицы включает:
  Banknote - номинал купюры;
  Num - количество купюр;
  Sum - общая сумма; 
  Last - дата и время последней внесённой

  купюры.

	10
	 5 
	 50
	09.12.01 14:43
	

	50
	 2 
	 100
	09.12.01 13:43
	

	100
	 3 
	 300
	09.12.01 13:38
	

	500
	 1 
	 500
	09.12.01 12:15
	

	1000
	 1 
	 1000
	09.12.01 11:37
	

	--------------------------------- 
	 

	 
	 12 
	 1950 
	 
	   - общее количество внесённых купюр

  различного достоинства и их общая сумма. 


Для выхода из статистики необходимо два раза нажать кнопку START. 

Длинная статистика (Owner book keeping)

Длинная статистика отражает полную за всю историю автомата (с момента последнего обнуления или инициализации) статистику  и доступна хозяину игрового зала. Вход в длинную статистику осуществляется поворотом ключа замка «Сервис». При переходе в этот режим на экране автомата появится картинка, пример которой приведён ниже.

	OWNER BOOK KEEPING version 1.00 01.01.2003 N 123456
	- Версия игровой программы, дата выпуска и уникальный номер платы.

	Lock date 2003.01.10 
	 - дата блокировки автомата, отображается при включенном режиме аренды.

	KEY    IN.....................100
	 - сумма в кредитах, внесённая по KEY IN.

	Coin A IN.....................200
	 - сумма в кредитах, внесённая по COIN A.

	Coin B IN.....................300
	 - сумма в кредитах, внесённая по COIN B.

	Bill   IN.....................400
	 - сумма в кредитах, внесённая через купюроприемник.

	Total Game....................321
	 - общее число сыгранных игр.

	 
	 

	KEY    OUT....................200
	 - сумма в кредитах, выданная через KEY OUT.

	Hopper OUT....................200
	 - сумма в кредитах, выданная через HOPPER.

	 
	 

	Coins Cash-Box..................0
	 - количество жетонов, попавших в CASH-BOX.

	Hopper Hold.....................0
	 - количество жетонов, находящихся в CASH-BOX.

	Hoppentl...........0............0
	 - количество жетонов, выданных при разгрузке HOPPER

	Total IN.....................1000
	 - общая сумма в кредитах, внесённая в автомат.

	Total OUT.....................400
	 - общая сумма в кредитах, выданная автоматом.

	IN-OUT........................600
	 - разность между Total IN и Total OUT.

	OutRate.......................40%
	 - процентное отношение Total OUT к Total IN.

	HOLD1 = Next page
	 - Переход на экран Rental book keeping.

	HOLD3=Menu
	 - переход на экран Menu.

	HOLD2=Banknote
	 - Переход на экран Owner banknote keeping.

	HOLD4=Enter new Rental code
	 - переход на экран Enter code, отображается при включенном  режиме аренды.

	Press BET for 5 sec to erase!
	 - для обнуления Owner book keeping нажать и удерживать в течение 5 сек кнопку BET. Внимание! Одновременно обнуляются  Rental book keeping, Owner banknote keeping и Rental banknote keeping. При включенной Key system для обнуления потребуется MANAGER или BOSS ключ.

	START = Exit
	 - выход.


Для обнуления длинной статистики необходимо нажать и удерживать в течение пяти секунд кнопку BET. Обнуление длинной статистики не влияет на процент выигрыша автомата.

При нажатии на кнопку 1 LINES на экране появится короткая статистика, описанная выше (см. п. Короткая статистика).

При нажатии на кнопку 2 LINES на экране появится статистика по внесённым купюрам для длинной статистики, описанная выше (см. п. 1.4 Статистика по внесённым купюрам).

Для перехода в главное меню необходимо нажать кнопку           3 LINES.

Главное меню (Menu)

Вид главного меню представлен ниже:

	HOLD1=
	Payment List
	   - переход в экран Payment List.

	HOLD2=
	Preferences
	   - переход в экран Preferences.

	HOLD3=
	Test
	   - переход в экран Test Menu.

	HOLD4=
	Set Clock
	   - переход в экран Set Clock.

	HOLD5=
	History
	   - переход в экран History.

	HOLD1+HOLD5=
	Key System
	   - одновременное нажатие HOLD1 и HOLD5 – переход

  в экран Key System.

	BET=
	Statistic
	   - переход в экран Statistic.

	START=
	Exit
	   - выход.


Переход на страницы подменю осуществляется нажатием на соответствующие надписям кнопки  – 1 LINES, 3 LINES, 5 LINES, 10 LINES, 15 LINES, BET, START.

Для выхода из главного меню нажмите два раза кнопку START.
Список текущих выплат  (Payment List)

	PAYOUT LIST
	page 1 from 12

	1
	1000
	01.01.2003 12:00
	KI
	    Строка таблицы включает: 
  - порядковый номер строки;
  - сумму;
  - дату (число, месяц, год и время);
  - тип кредита (KI-ключ KEY IN, KO-выплата KEY  OUT, HO-выплата через HOPPER);

	2
	100
	01.01.2003 12:10
	KO
	

	3
	100
	01.01.2003 12:20
	HO
	

	4
	100
	01.01.2003 12:30
	HO
	

	5
	100
	01.01.2003 12:40
	KI
	

	HOLD1=PREVIOUS 
	HOLD5=NEXT 
	BET=EXIT
	 
	  HOLD1 - переход к следующей странице; 
  HOLD2 - переход к предыдущей странице;
  BET - выход;


Список включает в себя 18 страниц, каждая из которых содержит 28 информационных строк. Итого 504 строки информации.

В таблице отображается внесение кредита только кредитным ключом.


Для перехода к следующей странице используйте кнопку 15 LINES.

Для возврата к предыдущей странице используйте кнопку 1 LINE.

Для выхода в главное меню используйте кнопку BET.

Основные установки автомата (Preferences)

В этом разделе главного меню производятся основные установки параметров игры автомата.

Раздел состоит из трёх страниц. Первая страница раздела установок представлена на рисунке ниже. Серым цветом отмечены установки, которые доступны для редактирования только после инициализации автомата.
Первая страница раздела установок

	PREFERENCES
	page 1
	 -первая страница.

	OutRate
	90%
	 - процент выдачи автомата.

	Coin A
	10
	 - установка "веса" жетона по входу COIN A.

	Coin B
	20
	 - установка "веса" жетона по входу COIN B.

	Key Switch
	20
	 - установка "веса" кредитного ключа.

	Key Mode
	10,100,1000
	 - режим работы кредитного ключа (OFF; 1,10,100; 10,100,1000). В режимах (1,10,100; 10,100,1000) для ввода кредита используются совместно KEY IN и кнопки HOLD 3, HOLD 2, HOLD 1.

	Hopper Coin
	2
	 - установка «веса» одного жетона, выдаваемого через HOPPER.

	Currency
	RUR
	 - установка текущей валюты («USD», «EUR», «PND», «LAT», «LIT», «RUR», «RUB», «GRI»).

	Denomination
	1
	 - установка цены одного кредита в текущей валюте.

	Credit MAX
	9999
	 - установка максимально числа кредитов.

	 
	 
	 

	HOLD1=Down
	 - выделить следующую строку.

	HOLD2=Up
	 - выделить предыдущую строку.

	HOLD3=Next page
	 - выбрать следующую страницу (page).

	HOLD4=(-)
	 - уменьшить выделенную величину.

	HOLD5=(+)
	 - увеличить выделенную величину.

	START = Exit and Save
	 -выход с сохранением изменений.


Для движения вниз по строкам нажмите кнопку 1 LINES.

Для движения вверх по строкам установок нажмите кнопку 3 LINES.

Для изменения в выбранной строке установленных значений нажмите кнопки

10 LINES (уменьшить) и 15 LINES (увеличить).

Для возврата в главное меню с сохранением изменений нажмите кнопку START.

Для перехода к следующей странице установок параметров игры нажмите кнопку 5 LINES.

Вторая страница раздела установок

	PREFERENCES
	page 2
	 -вторая страница.

	Touch Screen
	ON 
	 - включен(ON) или выключен(OFF) Touch Screen.

	Wheel Spin Time
	SHORT
	 - скорость прокрутки барабанов ("SHORT"-быстро,"MIDDLE"-средне,"LONG"-медленно).

	Auto double Mode
	ON
	 - автоматический вход в дубль при любом выигрыше.

	Hopper PayOut MAX
	300
	 - максимальная сумма, которая может быть выплачена через hopper.

	Hopper Hold Init
	0
	 - число жетонов, которое заносится в hopper при обнулении Owner book keeping или Rental book keeping.

	Hopper Slow
	OFF
	 - быстрый (OFF) или медленный (ON) hopper установлен в автомате

	Modus Counters x1/x10/x100
	1
	 - число кредитов (1,10,100) соответствующее одному импульсу, выдаваемому на счетчики (COUNTER). 

	Jackpot Network
	ON
	 - включена(ON) или выключена (OFF) система Jackpot. 


	Modus Jackpot betx1/x10/x100
	1
	 - число кредитов (1,10,100) соответствующее одному импульсу, выдаваемому на JACKPOT.

	TCP Network
	OFF
	- включен (ON) или выключен (OFF) режим работы автомата в сети


Третья страница раздела установок

	PREFERENCES
	page 3
	 -третья страница.

	Drum Animation
	ON 
	 - включена (ON) или выключена (OFF) анимация барабанов 


Меню тестирования


Для включения режимов тестирования необходимо войти в меню длинной статистики, вход в длинную статистику осуществляется поворотом ключа замка «Сервис». При входе в этот режим необходимо нажать кнопку 3 Lines для того, чтобы перейти в главное меню, затем снова нажать 3 Lines для перехода в меню тестирования.Вид меню тестирования представлен ниже:

	HOLD1=
	Button test
	   - переход к Button Test

	HOLD2=
	Video test
	   - переход к Video Test

	HOLD3=
	Touch Screen test
	   - переход к Touch Screen Test

	START=
	Exit
	   - выход главное меню


Переход на страницы подменю осуществляется нажатием на соответствующие надписям кнопки  – 1 LINES, 3 LINES, 5 LINES, START.

Для выхода в главное меню нажмите кнопку START.

Тест ввода-вывода (Button test)

Для проведения теста интерфейсов ввода-вывода нажмите кнопку 1 LINES.

На экране появится картинка, представленная ниже:
	Button BET
	 on/off
	 lamp BET
	 - кнопка BET и 

соответствующая ей лампа.

	Button LINE 1
	 on/off
	 lamp LINE 1 
	 - кнопка LINE 1 и соответствующая ей лампа.

	Button LINE 3
	 on/off
	 lamp LINE 3
	 - кнопка LINE 3 и соответствующая ей лампа.

	Button LINE 5
	 on/off
	 lamp LINE 5
	 - кнопка LINE 5 и соответствующая ей лампа.

	Button LINE 10
	 on/off
	 lamp LINE 10
	 - кнопка LINE 10 и соответствующая ей лампа.

	Button LINE 15
	 on/off
	 lamp LINE 15
	 - кнопка LINE 15 и соответствующая ей лампа.

	START
	 on/off
	 lamp START
	 - кнопка START и соответствующая ей лампа.

	COIN A
	 on/off
	 
	 - вход COIN A.

	COIN B
	 on/off
	 
	 - вход COIN B.

	DOUBLE
	 on/off
	 lamp DOUBLE
	 - кнопка DOUBLE и соответствующая ей лампа.

	KEYSWITCH
	 on/off
	 
	 - вход KEYSWITCH.

	BOOKKEEPING 1
	 on/off
	 
	 - вход SERVICE (OWNER BOOKKEEPING).

	BOOKKEEPING 2
	 on/off
	  
	 - вход AUDIT (RENTAL BOOKKEEPING).

	HOPPER COUNT
	 on/off
	 
	 - вход HOPPER COUNT.

	PAY OUT
	 on/off
	 lamp PAY OUT
	 - кнопка PAY OUT и соответствующая ей лампа.

	CLEAR CREDIT
	 on/off
	 
	 - вход CLEAR CREDIT.

	DOOR
	 on/off
	 
	 - вход DOOR.

	HELP
	 on/off
	 lamp HELP
	 - кнопка HELP и соответствующая ей лампа.

	MAX BET
	 on/off
	 lamp MAX BET
	 - кнопка MAX BET и соответствующая ей лампа.

	CALL ATTENDANT
	 on/off
	 
	 - вход CALL  ATTENDANT.

	HOPPER FULL
	 on/off
	 
	 - вход HOPPER FULL.


Здесь могут быть проверенны все устройства ввода вывода, а также их текущее состояние.

Если у Вас не работаем какое-либо внешнее устройство (кнопки, лампы, электронно-механические замки), то Вы можете проверить своё предположение, выполнив следующие действия:

	Действие
	Реакция

	нажать кнопку на клавиатуре
	соответствующая надпись OFF на экране меняется на ON и светится лампа на клавиатуре

	Повернуть ключ электромеханического замка, вбросить жетон в монетоприёмник,

загрузить денежную купюру в купюроприёмник,
	соответствующая надпись OFF на экране меняется на ON


Для возврата в меню тесты нажмите кнопку START.

Видео тест (Video test)



Используется для настройки цветопередачи и геометрии монитора, а также проверки работы видео системы. При нормально работающей видео системе на экране должны быть видны на черном фоне 12 квадратов различных цветов (по три градации красного, зеленого, синего и чёрного – сверху - вниз, слева - направо).

	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 


Для возврата в меню тесты нажмите кнопку START.

Тест Touch Screen (Touch Screen test)

 
Используется для калибровки и проверки  Touch Screen.

	Press HOLD1 and HOLD5 for calibration
	 - для калибровки Touch Screen одновременно нажать кнопки HOLD1 и HOLD5.

	Press HOLD3 for test
	 - для тестирования Touch Screen нажать кнопку HOLD3.

	or press START for Exit
	 - для выхода в меню тесты нажать кнопку START.


Для возврата в меню тесты нажмите кнопку START. 

Возможные неисправности 

В процессе работы на экране игрового автоматы могут высвечиваться следующие программные ошибки:

DYNAMIC MEMORY ERROR!
- неисправна микросхема видео ОЗУ (DD19, DD20,DD21, DD22).

INPUT OR BUTTON ERROR!
- одна из входных линий замкнута на землю (залипла кнопка) или неисправна микросхема DD4. Войдите в 
длинную бухгалтерию и с помощью IO-TEST определите 
причину ошибки.

INIZIALIZE ERROR!
- неисправна микросхема DD3 или отсутствуют микросхемы DD1,DD2.

TIMER ERROR!
- нарушены установки даты и времени либо неисправна
микросхема DD23. Войдите в длинную бухгалтерию и 
проверьте установки даты и времени.

STATIC MEMORY ERROR!
- нарушена информация в статическом ОЗУ либо неисправна микросхема DD17. Войдите в длинную бухгалтерию и произведите полную инициализацию всех игр.

GURU MEDITATION ERROR!
- произошло необрабатываемое прерывание. Выключите и включите питание.

OUT OF RANGE ERROR!
- Ошибка установок. Может возникнуть после инициализации платы, т.к. инициализация возвращает значения установок к начальным. Войдите в установки и измените, какой либо из параметров, а затем при необходимости верните его к старому значению.

BET COMPARE ERROR!
- значение ставки не равно значению копии, хранящемуся в ОЗУ. Выключите и включите питание.

CREDIT LIMIT ERROR!
- величина кредита достигла значения >100000 на ставке <=100, или >700000 на ставке >100. Слейте кредит.

SWITCH MACHINE OFF AND ON
- выключите и включите питание.

FUNKTION ERROR 00000000
- возникла ошибка в буфере карт. Выключите и включите 
питание.

Основные неисправности, возникающие в автомате, в большинстве случаев связаны с механическими узлами и с контактными явлениями в разъёмах электрических цепей автомата.

Проверьте соединение всех кабелей и проведите визуальный контроль всех механических устройств.

Внимание! Прежде чем проверять соединение кабелей обесточьте игровой автомат.

Если невозможна идентификация и устранение неисправности силами обслуживающего персонала в игровом заведении, необходимо связаться с сервисной службой «VG Ultra» и максимально точно описать характер неисправности. В дальнейшем следовать рекомендациям сервисной службы.

Внимание! В случае появления дыма или запаха гари необходимо срочно обесточить автомат  и связаться с сервисной службой.

ООО «VG ULTRA»
115093 г. МОСКВА, 3-й Павловский переулок, дом 1,

«Эстейт-центр», офис 8.

Тел. +7 (095) 741-02-30  (многоканальный)

Факс. +7 (095) 741-02-29

Установка даты и времени (Set clock)

В этом разделе главного меню производится установка даты и времени.

	---------------------------
	 

	YYYY-MM-DD 
	DAY
	HH:MM:SS
	 

	2001-06-24 
	SUN
	14:48:58
	Current date
	- текущая дата.

	---------------------------
	 
	 

	2001-06-25 
	MON
	00:00:00
	Lock date
	- дата блокировки, отображается при включенном режиме аренды.

	HOLD1=
	Select
	- выделить следующую часть даты.

	HOLD4=
	(-)
	- уменьшить текущую часть даты.

	HOLD5=
	(+)
	- увеличить текущую часть даты.

	HOLD3=
	Change Lock date
	- перейти к редактированию даты блокировки (Lock date). Требуется BOSS ключ. Поле активно только при включенном режиме аренды.

	BET= 
	Exit and Save
	- выйти с сохранением изменений.

	START=
	Exit without Save
	- выйти без сохранения изменений.


 

Для перемещения курсора нажмите кнопку 1 LINES.

Для уменьшения значения выбранного числа нажмите кнопку 7 LINES.

Для увеличения значения выбранного числа нажмите кнопку 9 LINES.

Для выхода в главное меню с сохранением установленных значений даты и времени нажмите кнопку 3 LINES.

Для выхода в главное меню без сохранения установленных значений даты и времени нажмите кнопку START или BET.

История (History)

History - история последних 20-ти сыгранных игр. Для каждой игры сохраняется информация о выигрышах по линиям и бонусам, величина ставки и число выбранных линий, а также текущие значения стоимости кредитов и числа кредитов.
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	Game (Record) 121 - номер игры (Запись игры).

	
	11.06.02 13:24:44 - дата и время розыгрыша.

	
	Cost - цена одного кредита. 

	
	Lines - количество выбранных линий.

	
	BetPerLine - ставка на линию.

	
	Start credits: 330 - число кредитов перед розыгрышем, 15 - кредиты, заплаченные за розыгрыш , 315 - число кредитов в начале розыгрыша.

	
	PayOut - выигрыш за игру.

	
	Finish credits - число кредитов после завершения розыгрыша.

	Won Lines - выигрыши на линиях (например, по 6-ой линии выпал выигрыш 10).

	Won bonuses - выигрыши в бонусах (bonus isn't played – бонус разыгрывался, bonus is lost - бонус был проигран).


Перемещение по экрану осуществляется с помощью следующих кнопок:
	HOLD1
	 - перейти к предыдущей игре.

	HOLD5
	 - перейти к следующей игре.

	START
	 - выйти из экрана.


Внимание! На экране истории должны выполняться следующие условия: 

1. Finish credits текущей игры равняться сумме Start credits и PayOut. 

2. Finish credits предыдущей игры равняться Start credits (перед розыгрышем) последующей игры. 

3. Если Double bonus не игрался то, PayOut равняется сумме выигрышей по линиям и бонусам. 

4. Если Double bonus был сыгран то, PayOut  равняется выигрышу в Double bonus.

Система контроля доступа (Key system)

Key system - система, обеспечивающая контроль доступа в меню настроек. 

Доступ к меню настроек осуществляется при помощи ключей. Количество ключей ограничено системой и не может превышать восьми. 

Типы ключей (в скобках указан тип):

· Ключ-пароль (PASS) - ключ, введённый при помощи функциональных кнопок (LINE 1..LINES 15, BET, START, DOUBLE, HELP, PAYOUT, MAXBET); 

· Внешний ключ (KEY) - ключ “DALLAS” (“Touch Memory”). 

Права доступа ключей (в скобках указаны права):

Ключ владельца (BOSS) - или "Boss"-ключ, может быть как в виде KEY, так и PASS.

Позволяет производить: 

· Инициализацию автомата; 

· Создание и модификацию ключей любых типов и видов; 

· Модификацию флагов системы ключей; 

· Редактирование даты блокировки машины (Lock date); 

· Просмотр и обнуление длинной бухгалтерии; 

· Просмотр и обнуление короткой бухгалтерии. 
Внимание! Ключ с таким уровнем доступа может быть только один, и, в случае его утери, все опции, присущие только данному ключу, будут недоступны. 

Ключ менеджера (MANAGER) - может быть двух видов KEY и PASS.

Позволяет: 
· Просмотр и обнуление длинной бухгалтерии; 

· Просмотр и обнуление короткой бухгалтерии; 

· Создание и модификацию ключей двух типов: INFO и TECHNICIAN. 

Ключ техника (TECHNICIAN) - может быть только в виде KEY.

Позволяет: 
· Добавление и выдача ("слив") денег; 

· Просмотр и обнуление короткой бухгалтерии.

Информационный ключ (INFO) - может быть только в виде KEY с памятью.

· Предназначен для использования в системе аренды. 

Настройки системы контроля доступа  Key system

Настройки состоят из трёх блоков: ключи, флаги и блок навигации. 

Блок "Ключи":
	N
	Type
	Value
	Power

	------------------------------------------

	1
	Key
	++++++++++++
	BOSS
	- ключ владельца.

	2
	Pass
	************
	MANAGER
	- ключ менеджера.

	3
	Not init
	............
	Not init
	- неинициализированный ключ.

	4
	Key
	++++++++++++
	Technician
	- ключ техника.

	5
	Key
	++++++++++++
	Info
	- информационный ключ.

	6
	Not init
	............
	Not init
	- неинициализированный ключ.

	7
	Not init
	............
	Not init
	- неинициализированный ключ.

	8
	Not init
	............
	Not init
	- неинициализированный ключ.


Блок "Флаги":

	Key system...............
	.ON
	- (on/off) вкл./выкл. система ключей.

	Lock system..............
	OFF
	- (on/off) вкл./выкл. система аренды.

	Always need key..........
	OFF
	- (on/off) вкл./выкл. Флаг - всегда требуется ключ.


Вспомогательный блок навигации по экрану:

	HOLD1
	=DOWN 
	- переместить курсор на строчку вниз.

	HOLD2
	=UP 
	- переместить курсор на строчку вверх.

	HOLD4
	=(-)POWER 
	- для ключей изменить POWER на один вниз или вкл./выкл. для флагов.

	HOLD5
	=(+)POWER 
	- для ключей изменить POWER на один вверх или вкл./выкл. для флагов.

	HOLD3
	=Enter password
	- для ввода пароля с клавиатуры.

	BET(5 sec)
	=Erase selected key
	- для стирания выбранного ключа, необходимо нажать и удерживать в течение 5 сек. кнопку BET.

	START
	=Exit
	- выход из экрана.


Внимание! 

· Чтобы ввести новый ключ необходимо переместить курсор на пустую (Not Init) строку  и приложить внешний ключ к устройству ввода или нажать кнопку 5 LINES и ввести пароль с клавиатуры. 

· При входе на экран с правами менеджера, ключи, которые менеджер не имеет права редактировать, зашифрованы знаком "#". 

	1.
	#######  
	 ###########  
	 #########



Для активизации системы ключей необходим BOSS ключ.

· Система аренды при включении требует активизации Key system. 

В зависимости от настроек Key System, возможны разные режимы входа в бухгалтерию.

При выключенной системе ключей:

	Сигнал по входу
	Действие

	OWN.BOOKKEEPING
	Вход в Owner book keeping

	BOOKKEEPING
	Вход в Rental book keeping

	KEY IN
	Активизация режима внесения («зарядки») денег

	KEY OUT
	Выплата («слив») денег

	EXTERNAL KEY
	Сигнал игнорируется


При включенной системе ключей:
	Сигнал по входу
	Условие
	Действие

	OWNER

BOOKKEEPING
	MANAGER ключи не заданы, флаг always need key выключен
	вход в Owner book keeping

	
	MANAGER ключи не заданы, флаг always need key включен
	сигнал игнорируется

	
	все MANAGER ключи вида KEY - внешние
	сигнал игнорируется

	
	один или более MANAGER ключей имеет вид PASS - пароль
	запрос пароля, и, в случае успешного ввода ключа, следует вход в Owner book keeping 

	BOOKKEEPING, KEYIN, KEYOUT
	TECHNICIAN ключи не заданы, флаг always need key выключен
	вход в Rental book keeping

	
	TECHNICIAN ключи не заданы и флаг always need key включен
	сигнал игнорируется

	
	задан один или более TECHNICIAN ключей
	сигнал игнорируется

	EXTERNAL
KEY
	приложен BOSS ключ
	вход в Owner book keeping

	
	приложен MANAGER ключ
	вход в Owner book keeping

	
	приложен TECHNICIAN ключ
	активизируются кнопки HOLD1, HOLD2, HOLD3, HOLD5, START и BET (нажатие на HOLD1, HOLD2, HOLD3 - производит добавление денег в соответствии с установками Key Mode; HOLD5 - обеспечивает "слив"- выдачу денег; переход в Rental book keeping осуществляется одновременным нажатием на START и BET в течение 5 секунд)

	
	приложен INFO ключ
	чтение и запись информации. 


Статистика (Statistic)

Этот раздел содержит список манипуляций, производимых с автоматом и статистику по выигрышам за всю историю его работы:

	Init Machine
	1 
	 24.12.02 08:45
	- число инициализаций автомата, а также дата и время последнего события.

	BK Cleared
	0 
	 
	- количество обнулении длинной статистики, а также дата и время последнего события.

	Door Openings
	1 
	 24.12.02 09:45
	- количество открытий двери, а также дата и время последнего события.

	Power ON
	4 
	 24.12.02 10:45
	- количество включений автомата, а также дата и время последнего события.

	Operation Time (in hours)
	5 
	 
	- общее время работы автомата в часах.

	Wins
	Num
	Sum
	 Last
	Список выигрышей - (Wins) 
C указанием:

· Количества - (Num), 
· Общей суммы - (Sum), 
· Последней суммы - (Last),

· Даты и времени последнего выигрыша.

	Jackpot
	 
	0
	 
	

	10000 Bet
	1
	10000
	10000 24.12.02 09:45
	

	2500 Bet
	2
	5000
	2500 13.12.02 10:15
	

	1000 Bet
	3
	3000
	1000 25.12.02 12:13
	

	250 Bet
	10
	2500
	250 25.12.02 14:13
	

	150 Bet
	12
	1800
	150 25.12.02 15:13
	

	100 Bet
	20
	2000
	100 25.12.02 15:24
	

	75 Bet
	10
	750
	75 25.12.02 16:00
	

	50 Bet
	18
	2000
	100 25.12.02 15:48
	

	20 Bet
	32
	6400
	20 25.12.02 16:08
	 

	10 Bet
	40
	4000
	10 25.12.02 16:09
	 

	5  Bet
	100
	5000
	5 25.12.02 16:09
	 

	2 Bet
	212
	 4240
	2 25.12.02 16:09
	 

	Double
	111
	2345
	128 25.12.02 16:09
	  - статистика по Double-бонусу.

	Bear
	12
	6400
	100 24.12.02 12:12 
	  - статистика по Bear-бонусу.

	Axe
	14
	7400
	244 24.12.02 18:12
	  - статистика по Axe-бонусу.

	Mill
	124
	0
	0 25.12.02 16:03
	  - статистика по Mill-бонусу.


 

Примечание: названия бонусов зависят от типа игры.

	HOLD1(5sec)


	Init Machine


	- для инициализации машины нажать и удерживать в течение 5сек. кнопку HOLD1.При включенной Key system для инициализации потребуется BOSS ключ.

	START
	Exit
	 - выход


Для инициализации (полного обнуления) автомата необходимо нажать и удерживать в течение пяти секунд кнопку 1LINES.

Внимание! Вся информация о настройках, статистике (короткой и длинной) и кредите автомата теряется.

Для возврата в главное меню  нажмите кнопку START.
Инициализация автомата (Init locked settings)

Init locked settings - начальная инициализация автомата.
Внимание! Установки этого экрана могут быть изменены только во время инициализации автомата.

	Out Rate
	 90% 
	- процент выдачи автомата.

	Coin A
	 10 
	- установка "веса" жетона по входу COIN A.

	Coin B
	 20 
	- установка "веса" жетона по входу COIN B.

	Hopper Coin


	 10 


	- установка "веса" жетона, выдаваемого через

  hopper.

	Currency


	 EUR 


	 - установка текущей валюты: 

  "USD" - Американский Доллар;

  "EUR" – Европейское Евро;

  "PND" – Английский Фунт;

  "LAT" – Латвийский Лат;

  "LIT" – Литовская Крона;

  "RUR" – Российский Рубль;

  "RUB" – Белорусский Рубль;

  "GRI" – Украинская Гривна.

	Denomination


	 1 


	- установка цены одного кредита в текущей

  валюте.

	Bill type


	 OFF 


	- установка типа купюроприемника (OFF, NV4, EB100).


При выборе купюроприемника NV4, появляется таблица с весами каналов купюроприемника в последнем столбце. В случае установки весов в ноль - канал считается отключенным:
	Channel 01
	 10
	- установка канала N1 для купюроприемника.

	Channel 02
	 0
	- отключенный канал N2.

	Channel 16
	 1000
	- установка канала N16 для купюроприемника.


